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ACTVDADES PARA
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Educacion y Ocie



“Nuestro desafio es complementar la labor
educativa dentro del aula con recursos didacticos propiciando un
aprendizaje significativo como complemento al curriculo escolar”




S.

Educacion y Ocio

En GDS Educaciony Ocio S.L., trabajamos dia a dia para ofrecer servicios
educativos de calidad. Contamos con 20 afios de experiencia en el sector
educativo. Esta guia es una avance de todas las actividades que
ofrecemos para ser desarrolladas en tu centro (en el propio aula o en
otros espacios habilitados para ello) o en enclaves de la ciudad.

¢COMO ENCUENTRO LAS ACTIVIDADES PARA CADA CICLO EDUCATIVO?

Todas nuestras actividades estan desarrolladas para complementar el
curriculum académico del curso escolar. Por ello, cada actividad se oferta
auncicloociclosacadémicos especificamente.

Paralocalizar aquellas destinadas a su ciclo educativo busca el icono del
color correspondiente, taly como se indica abajo.

® INFANTIL _ PRIMARIA @® SECUNDARIA

Si estasinteresado en una actividad ofertada para otro ciclo educativo no
dudes en consultarnos jSeguro que podemos adaptarla a tus
necesidades! También puedes realizar muchas de nuestras
actividades en tu centro educativo.

PRECIO Y DURACION

Puedes escoger cualquier actividad de
nuestro catalogo por el precio de 4,5€
para dos sesiones o 4€ a partir de tres
sesiones en el mismos dia.

Contrata 3 actividades a lo largo del

curso escolar a 12€ (4€/sesién) para dos m PAG<3

grupos o 10,5€ (3,5€ sesion) a partir de Desde 35€ /sesion
tres grupos en el mismo dia. ‘ :

*Para cualquier contratacién se establece un minimo 2 sesiones/dia. Duracién 60 minutos la sesién
*Minimo 20 y Maximo 30 participantes sesién



@® CICLO INFANTIL
1° CICLO PRIMARIA

SAL SOLITO

CONOCIENDO EL SISTEMA SOLAR

Taller de introduccién a la astronomia para los mas pequefos. ASIGNATURA / AREA

. - - 2 Ciencias Sociales
En esta emocionante actividad, los participantes exploraran

el Sistema Solar de una manera verdaderamente fascinante a
través de un juego divertido en el que tendran la oportunidad ~ BLOQUE / TEMATICA

de representar los diversos planetas que giran alrededor del £l mundo enel que
SOl VIVIMOS.

Utilizando un tapete gigante como guia, descubriremos los ~ CONTENIDOS
movimientos planetarios y desvelaremos respuestas a - Planetasy orbitas
intrigantes preguntas como ;Por qué tenemos diferentes i Sl

) a T . - - Lunay fases
estaciones? ;Por qué eninvierno hace frio? ¢Por qué existe la y e
- Rotacién y traslacion

- El diay la noche

noche y el dia? Ademas, enriqueceremos la experiencia con
untaller sobrelaluna, latierray el sol quelos alumnos podran - Las estaciones
llevarse a casa.
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1° CICLO PRIMARIA

J.

EL SECRETO DEL FARAON

NOS CONVERTIMOS EN ARQUEOLOGOS DEL ANTIGUO EGIPTO

Sumérgete en un viaje en el tiempo de la mano del Gran ASIGNATURA / AREA
) . . Ciencias Sociales

Faraén Tutamkamon, donde los participantes descubriran

las caracteristicas mas importantes de esta fascinante

civilizacion. BLOQUE / TEMATICA
Las Huellas del Tiempo

Los participantes realizaran una gymkhana de pruebas por

equipos donde, a través de juegos y actividades, aprenderan  coONTENIDOS

la rica historia del Antiguo Egipto y sus particularidades: - Dioses del Antiguo Egipto
conoceran los dioses mas importantes, las majestuosas - Las Pirdmides
pirdmides, los enigmaticos jeroglificos, las misteriosas - La escritura: jeroglificos

momias, losvasos canopos.jy mucho mas! - Tradiciones y costumbres
- Las momias y los vasos

canopos

jun emocionante taller donde nos convertiremos en
verdaderos arquedlogos!




@® CICLO INFANTIL

1° CICLO PRIMARIA

EL CUERPO HUMANOG

LA FORMA MAS DIVERTIDA DE APRENDER ANATOMIA

ASIGNATURA / AREA

En esta actividad adaptada al nivel de los participantes, I
Ciencias de la Naturaleza

exploraremos las diferentes partes que componen nuestro

cuerpo, como los huesos, la sangre, los musculos, los

6rganos, los nervios y la piel. Todos estos elementos se  BLOQUE / TEMATICA
combinan para formar una maquina perfecta: nosotros  Elserhumanoylasalud
mismaos.

o . . CONTENIDOS
En una actividad en la que los participantes seran los - El esqueleto humano

protagonistas, se sumergiran en juegos y dindmicas que - Los 6rganos
explorardn de cerca los conceptos relacionados con la - Los musculos
materia. Entre las numerosas actividades, llevaran a cabo un - Los sentidos
emocionante experimento que les permitira descubrir la - Funcionamiento del

composiciéon de nuestra sangre. organismo




@® CICLO INFANTIL
1° CICLO PRIMARIA

CON LOS' S SENTIDOS

UNA VIAJE SENSORIAL POR EL CUERPO HUMANO

En esta actividad multisensorial, los participantes exploraran
como percibimos el mundo que nos rodea a través de
nuestros cinco sentidos. ;Qué sucederia si tuviéramos que
experimentar el mundo sin el sentido de la vista, que es uno

delos méasdesarrollados? BLOQUE / TEMATICA
El ser humano y la salud.

ASIGNATURA / AREA
Ciencias Naturales

Divididos en pequefios grupos, nos embarcaremos en una

entretenida experiencia que incluye un juego de memoria  -oNTENIDOS
auditiva y la resoluciéon de un rompecabezas sensorial - .63 SATEES
relacionado con la lengua, donde podremos degustar una - El oido
variedad de sabores y asociarlos con diferentes partes de - La vista
este 6rgano. También pondremos a prueba nuestro sentido - El gusto

del olfato al tratar de identificar olores misteriosos, y - El tacto

exploraremos diversas texturas a través de cajas misteriosas - El olfato
que nos revelaran sensaciones como lo liso, rugoso, aspero,
suavey pegajoso.
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VETERINARIOS AL RESCATE

DIAGNOSTICA'YY CURA A TUS MASCOTAS

En esta emocionante actividad, los participantes se
embarcardn en una verdadera aventura veterinaria,
transformandose en auténticos profesionales con batas,
gorros, mascarillasy fonendoscopios.

Asumiran el papel de veterinarios dedicados mientras
realizan un examen completo de salud a sus adorables
mascotas. A través de diferentes pruebas que incluyen
auscultacion, toma de temperatura y una radiografia,
recopilaran datos esenciales para completar la ficha médica
de cada paciente.

Luego tendran la importante misiéon de aplicar sus
conocimientos veterinarios para cuidary sanar a sus perritos.

ASIGNATURA / AREA
Ciencias Naturales

BLOQUE / TEMATICA
El ser humano y la salud.

CONTENIDOS
- Los sentidos
- El oido
- La vista
- El gusto
- El tacto
- El olfato
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DESENTTERRANDOAL T-REX

PEQUENOS PALEONTOLOGOS EXCAVANDO LA HISTORIA

En esta actividad, nos sumergiremos en la fascinante época
dela Prehistoria, acercandonos de manera atractivay ludica a
un periodo que abarca desde los inicios de la vida hasta la
llegada del Homo sapiens.

Los participantes, entre otras emocionantes actividades, se
convertiran en auténticos arquedlogos mientras excavan y
descubren diferentes especies de dinosaurios, explorando
sus caracteristicas Unicas y comparandolas con los animales
contemporaneos.

Para concluir, nos aventuraremos en un apasionante juego
que nos llevara a través de la linea del tiempo, explorando los
distintos periodos de la Prehistoriay sus eventos clave.

ASIGNATURA / AREA
Ciencias Sociales

BLOQUE / TEMATICA
Las Huellas del Tiempo

CONTENIDOS
- Evolucion de la Tierra
- Introduccioén a la
historia de los
dinosaurios
- Clasificacién de los
animales

*Opcionalmente se puede complementar esta actividdad con una visita al Museo Arqueolégico
Y
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1° CICLO PRIMARIA
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EXPLORANDO LOS ANIMALES

LOS ANIMALES Y SUS FORMAS: RASTROS, HUELLAS, SILUETAS...

ASIGNATURA / AREA

Con esta emocionante actividad, nuestros jovenes L
Ciencias de la Naturaleza

aventureros tendran la oportunidad de simular una

expedicién en el entorno natural. i
BLOQUE / TEMATICA

Aprovechando nuestra proximidad a Doflana, nos = -

adentraremos en el fascinante mundo de algunos de sus
habitantes mas emblematicos, como el lince, el flamenco, el
camaleén, y muchos otros. Durante esta experiencia,
aprenderan a identificar la silueta, las huellas y otras
caracteristicas de estos impresionantes.

CONTENIDOS
- Clasificacion de los Seres
Vivos
- Cadena trofica
Ademas, durante esta actividad, introduciremos el concepto - Parque Nacional de

de cadena tréfica, revelando cémo todos estos seres vivos Dofiana
estan interconectados en el delicado equilibrio de la
naturaleza.
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PLATERO Y YO

CONOCE ESTA TIERNA OBRA DE JUAN RAMON JIMENEZ

Los participantes tendran el honor de recibir en sus aulas
la visita de Zenobia Camprubi, la esposa de Juan Ramén
Jiménez, quien les presentara el apasionante proyecto de
"Plateroyyo".

Esta actividad promete ser una experiencia amena y
educativa, durante la cual conoceremos mas en
profundidad a Juan Ramoén Jiménez y a su entrafiable
burrito, Platero.

A través de cuentos y poesias cuidadosamente
seleccionadas de la obra de Juan Ramoén Jiménez, nos
sumergiremos en un mundo de diversién y aprendizaje,
explorando la relacion Unica entre el autor y su
inseparable compafiero, Platero.

“on su cristalina gotita

ASIGNATURA / AREA
Lengua Castellana 'y
Literatura

BLOQUE / TEMATICA
Educacion Literaria

CONTENIDOS

- Obra Platero y yo
-Juan Ramén Jiménez
- Cuentos y poesias

- El burro

- Respeto y cuidado de
los animales y entorno.
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@® CICLO INFANTIL
1°y 2° CICLO PRIMARIA

CONOCE SEVILLA

LA HISTORIA DE NUESTRA CIUDAD

El Giraldillo, nuestro ilustre guia, hara una visita especial a
las clases de los participantes, y junto a él, nos
embarcaremos en un emocionante viaje para descubrir
nuestra hermosa ciudad.

Nos sumergiremos en la rica historia de Sevilla, mientras
los participantes desvelan los variados personajes que
han dejado su huella en nuestra querida ciudad.

Através de diferentes juegos (puzles de gigantes, carreras
de caballos...) descubriremos las caracteristicas mas

importantes de la ciudad: monumentos, personajes
histéricos, simbolosy leyendas.

ASIGNATURA / AREA
Ciencias Sociales

BLOQUE / TEMATICA
- Vivir en Sociedad
- Las Huellas del Tiempo

CONTENIDOS

- H? de Sevilla

- Mapa de la ciudad

- Leyendas

- Personajes Historicos
- Costumbres populares
- Gastronomia




1°, 2°Y 3° CICLO PRIMARIA "‘

GYMKHANA HISTORICA

LA HISTORIA DE SEVILLA COMO NUNCA LA HAS VIVIDO

ASIGNATURA / AREA

Los participantes viviran una experiencia Unica y divertida Historia

mientras exploran el centro histérico de Sevilla. A través de

una emocionante gymkhana, recorreran el casco antiguo, BLOQUE / TEMATICA
incluyendo el Barrio Santa Cruz y sus alrededores, - Ciencias Sociales
enfrentandose a unaserie de desafiosy pruebas. - Cultura Clasica

Para superar estas pruebas, los participantes deberan cg:“;:gésiﬁ:
Qemostrar habilidades excepcionales a! navegz.ﬁr ,pf)r el costumbres populares
intrincado entramado urbano de una ciudad histérica y - Leyendas
monumental como Sevilla. Ademas, pondran a prueba su - Personajes Historicos
capacidad de trabajo en equipo, ya que colaboraran - Patrimonio Cultural.

estrechamente para alcanzar el éxito en esta aventura.




1°, 2°Y 3° CICLO PRIMARIA

QUO VADIS: ITALICA

EL LEGADO DE NUESTROS ANCESTROS

ASIGNATURA / AREA

Junto a Publio Aelio Adriano y su familia, nuestros o
Historia

distinguidos invitados, nos embarcaremos en un

emocionante viaje a traves del tlempo para a.dentrgrnos BLOQUE / TEMATICA
en un espacio verdaderamente magico: la antigua ciudad - Ciencias Sociales
deltdlica. - Cultura Clasica

Aprenderemos sobre el legado de esta influyente CONTENIDOS
civilizacion con una visita al yacimiento e interesantes - H* de la Antigua Roma
talleres: Mosaicos, excavaciones arqueoldgicas, taller de - Costumbres
enseres romanos, etc. La visita guiada recorrera todo el - Arqueologia

. o . - Personajes Historicos
conjunto monumental finalizando la misma en la zona de . ;
- Patrimonio Cultural.

talleres ubicada en el Lago de los Patos. jun viaje
inolvidable a través del tiempo y la historia!




2°Y 3° CICLO PRIMARIA

PEQUENOS INGENIEROS

ESTRUCTURAS DE PUENTES: LAS FUERZAS

ASIGNATURA / AREA

¢Alguna vez te has preguntado cémo funcionan las fuerzas y T
Ciencias de la Naturaleza

cémo podemos superar la gravedad? En este emocionante

desafloN, nos enfrentaremos a la tarea de disefiary EonstrU|r 3 BLOQUE / TEMATICA
pequefia escala algunas de las grandes hazafias de la - La tecnologia, objetos y
ingenieria moderna, al mismo tiempo que comprenderemos maquinas

las fuerzas que influyen en este proceso.

Alol del tividad t t truct CONTENIDOS
O largo de la actividaq, someteremos nuestras estructuras - Fisica: Las fuerzas

adiversas pruebas de resistenciay estabilidad para evaluarla  _tj5os de estructuras
eficacia de nuestras construcciones. Exploraremos las - Los planos
propiedades de cada estructura en nuestras creaciones - Materiales

mientras aprendemos sobre la importancia de la ingenieria
en la vida cotidiana. jSerd una experiencia educativa y
divertidal




MAQUINAS SIMPLES

EXPERIMENTA CON LAS FUERZAS

Las maquinas son una parte fundamental de nuestra vida
cotidiana, y a menudo las utilizamos sin cuestionarnos cémo
funcionan. Elementos como bicicletas, tijeras o relojes de
cuerda son ejemplos comunes, pero ¢alguna vez te has
preguntado cémo funcionan enrealidad?

Con nuestro taller de experimentacion, exploraremos los
principios fundamentales de engranajes, palancas y poleas.
Al mismo tiempo, sentaremos las bases para el aprendizaje
de la ciencia y la tecnologia. Los participantes tendran la
oportunidad de construir modelos de maquinas, desde
simples hasta compuestas, de acuerdo a su nivel, mientras

trabajan en equipo. jSerd una experiencia educativa y
entretenidal!

ASIGNATURA / AREA
Ciencias de la Naturaleza

BLOQUE / TEMATICA
- La tecnologia, objetos y
maquinas

CONTENIDOS
- Fisica: Las fuerzas
- Maquinas simples 'y
compuestas




2°Y 3° CICLO PRIMARIA

aLUZinante

Descubriendo los misterios de la LUZ.. jA OSCURAS!

ASIGNATURA / AREA

En este taller descubriremos el lado mas oscuro de la luz con T
Ciencias de la Naturaleza

divertidos experimentos jA oscuras!. Nos acercaremos a la ciencia

. Iy 5 s i
respgn@endo ta pregu,ntqs como ¢Que e§ la luz? ¢'Cual gs SU  BLOQUE / TEMATICA
propésito? ;Qué ocurriria si la luz desapareciera? ;De donde viene? - Materia y Energfa
¢Existendiferentestiposdeluz?

Con la ayuda de la luz ultravioleta, exploraremos cémo esto ~ CONTENIDOS
puede revelar aspectos que permanecen invisibles a simple - Luz: FUG”F? de energia
vista. Experimentaremos con los efectos de la refraccién 'Er‘;pag‘?,c'on dilla!‘fz
P q - Refraccion y reriexion
luminica, creando nuestros propios hologramas y generando yre
. o | Asimi q bri - Descomposicion de la
auténticos arcoiris en e’proceso. simismo, descubriremos luz- Los colores.
que la fluorescencia esta presente en elementos de nuestro

dia a dia, ¢sabias que productos como el detergente o la
tonicabrillan enla oscuridad?




1° CICLO PRIMARIA

ROBOTICA: LEGO WEDO

EL RETO DE LA PROGRAMACION PARA LOS MAS PEQUENOS

Los participantes daran sus primeros pasos en el mundo dela
robdtica utilizando kits programables de LEGO WEDO. Juntos,
construiremos modelos robdticos que incorporan sensores
basicos y motores, y aprenderemos a programar sus
comportamientos utilizando una herramienta sencilla,
accesible y divertida que servird como punto de partida en
este emocionante campo.

A través de esta actividad, fomentaremos el desarrollo de
conocimientos en areas clave como la ciencia, la tecnologia y
las matematicas. Ademas, fortaleceremos sus habilidades
comunicativas, promoveremos el trabajo en equipo y
potenciaremos su capacidad para resolver problemas de
manera colaborativa.

ASIGNATURA / AREA
Matematicas
Fisica
Tecnologia

BLOQUE / TEMATICA
- La tecnologia, objetos y
maquinas

CONTENIDOS
- Programacién
- Algoritmos

- Geometria
- Resolucién de problemas




2°Y 3° CICLO PRIMARIA

ROBOTICA: LEGO MINDSTORM

EL RETO DE LA PROGRAMACION

Nuestra actividad de Robodtica Educativa utiliza el
renombrado sistema LEGO Mindstorms para inspirar la
creatividad, fomentar el pensamiento critico y mejorar las
habilidades en STEM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria y
Matematicas).

A través de este programa, los estudiantes tendran la
oportunidad de explorar el emocionante mundo de la
robdticamientras aprenden de forma practicay participativa.

Los participantes realizaran creativos desafios que estimulan

la creatividad y fomentan la colaboracién entre los ellos
mientras programaran sus propios robots.

ASIGNATURA / AREA
Matematicas
Fisica
Tecnologia

BLOQUE / TEMATICA
- La tecnologia, objetos y
maquinas

CONTENIDOS
- Programacién
- Algoritmos
- Geometria
- Resolucién de problemas




3° CICLO PRIMARIA
@® ESO y BACHILLERATO

DISENO Y MODELADO 3D

DESARROLLA TODA TU CREATIVIDAD

La actividad brindara a los estudiantes la oportunidad de
liberar su creatividad mientras adquieren conocimientos
sobre tecnologias de vanguardia como el modelado y la
impresion 3D.

Laimpresion 3D nos permite crear y materializar objetos que
nosotros mismos diseffamos. Durante la sesién,
observaremos en tiempo real el funcionamiento de una
impresora 3D para familiarizarnos con su operacion.

Inventar, investigar, descubrir, disefiar y construir son
desafios que afrontaremos alo largo del proceso de la sesion,
estimulando asi la creatividad y el aprendizaje de los
participantes.
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ASIGNATURA / AREA
Matematicas
Tecnologia
Plastica

BLOQUE / TEMATICA
- La tecnologia, objetos y

maquinas

CONTENIDOS

- Disefio Industrial.

- Impresién 3D

- Nuevas Tecnologias

- Uso responsable de las
tecnologias.




3° CICLO PRIMARIA

APP S PARA ANDROID

APRENDIENDO A PROGRAMAR CON APP INVENTOR

Con esta actividad, los participantes tendran la oportunidad
de dar sus primeros pasos en el mundo de la programacion al
crear su propia aplicacién para dispositivos Android. Al
concluir el taller, podran llevarse su aplicacién instalada en
sus teléfonos moviles.

Incluso aquellos participantes que carezcan de experiencia o
conocimientos previos en programacién podran desarrollar
su aplicacién exitosamente, gracias a la asistencia que
brindaremosy el uso de Appinventor.

*Para esta actividad es recomendable que los participantes aporten un
dispositivo Android para probar e instalar la app.

ASIGNATURA / AREA
Matematicas
Tecnologia

BLOQUE / TEMATICA
- La tecnologia, objetos y
maquinas

CONTENIDOS

- Programacién

- Algoritmos

- Nuevas Tecnologias

- Uso responsable de las
tecnologias.




3° CICLO PRIMARIA

PROGRAMACION DE DRONES

PRIMEROS VUELQOS

Esta actividad permitira a las nifias y nifios un acercamiento a
la tecnologia de un modo divertido mientras vuelan dronesy
los programan a través de Scratch y DroneBlocks.

Los participantes usaran drones educativos (TELLO) y a
codificaran sus vuelos a través de la programacion por
blogues, desarrollando asiel pensamiento computacional.

En esta actividad tendran la oportunidad de realizar sus
primeros vuelos, programaran los drones para que ejecuten
misiones automaticas, los controlaran haciendo gestos con
las manos y conseguiran que los drones reconozcan objetos
para que estostomen sus propias decisiones.

ASIGNATURA / AREA
Matematicas
Tecnologia

BLOQUE / TEMATICA
- La tecnologia, objetos y
maquinas

CONTENIDOS

- Programacién

- Algoritmos

- Nuevas Tecnologias

- Uso responsable de las
tecnologias.

PAAnRRa"e



3° CICLO PRIMARIA
@® ESO y BACHILLERATO

HARIAMUS

:LO HABLAMOS?

SESIONES INFORMATIVAS PARTICIPATIVAS

Qué preocupa a tus estudiantes? Ofrecemos una variedad de
sesiones informativas disefiadas para abordar los temas e
inquietudes que impactan lavida de nuestros jévenes.

De manera participativa y dinamica, exploraremos diversas
tematicas de relevancia y actualidad. El objetivo principal de
estas sesiones es proporcionar a los participantes
informacién precisay de alta calidad que les permita abordar
la prevencién con conocimiento.

¢No encuentras lo que estas buscando? Podemos organizar

una sesion sobre la tematica que desees tratar con tus
estudiantes.

ASIGNATURA / AREA
Valores civicos y éticos
Atencién Educativa
Educacién Fisica

BLOQUE / TEMATICA
- La convivencia y los
valores

CONTENIDOS

- Violencia de género

- Consumo: Alcohol,
Tabaco, etc.

- Vida saludable

- Redes Sociales

- Etc.




...No has encontrado lo que lo que buscabas...

iCuéntanos tu idea! jDiseflaremos una actividad a tu medida!

Si no encuentras una actividad que se ajuste a tus necesidades en nuestro catalogo,
ponte en contacto con nosotros y seguro que juntos desarrollaremos una propuesta
perfecta.

Aqui te dejamos algunas ideas que hemos desarrollado bajo demanda para algunos
centros escolares que puedes solicitar para el tuyo:

Supermercado: Actividad de compra responsable y educacion en la salud.

Oficina de correos: Actividad sobre la ciudad y uno de sus oficios.

Mercado: Actividad de educaciéon en la salud y los alimentos de la temporada.

El ciclo del agua: Actividad cientifica donde aprenderemos los estados de la materia.
IGUAL@S: Taller sobre la igualdad de género, tolerancia y resolucion de conflictos.
Al-Andalus: Actividad en la que aprenderemos sobre nuestra historia y raices.
Fuerzas Ocultas: Actividad en la que aprenderemos sobre los imanes y el magnetismo.
PANGEA: Taller sobre geografia y la evolucién de los continentes.

Espafia: Las provincias y accidentes geograficos de nuestro pais.

Consulta también nuestras actividades fuera del aulay en museos en nuestra web donde
alolargodelafio publicamos nuevas actividades:

www.gedese.net

Esperamos poder colaborar con la labor educativa que
llevais a cado dia a dia en vuestro centro.

Mads informacion y reservas en www.gedese.net
Telf.: 955 09 39 32 - info@gedese.net



ESCANEA Y ACCEDE
A LA GUIA DIGITAL

Mas informacion y reservas ONLINE
www.gedese.net
955 09 39 32 - info@gedese.net

gds.

Educacion y Ocio

GDS Educacion, Formacion y Ocio S.L.
Avenida Maestranza Aérea 9. Edif. Gilaresa N°7 C.P.: 41011 Sevilla
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